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Εφαρμογές #1
Αλγεβρικοί πίνακες



Δημιουργία συναρτήσεων αλγεβρικών πινάκων

Γράψτε τις παρακάτω συναρτήσεις:

void printArray(int M, int N, int array[M][N]);

void increaseBy(int A, int M, int N, int array[M][N]);

long sumOfArray(int M, int N, int array[M][N]);



Εφαρμογές #2
Μονοδιάστατοι πίνακες – Filter , Map , Reduce

ή

Πώς να αντιμετωπίζετε παρόμοια ζητούμενα που αφορούν μονοδιάστατους πίνακες

https://en.wikipedia.org/wiki/Filter_(higher-order_function)
https://en.wikipedia.org/wiki/Map_(higher-order_function)
https://en.wikipedia.org/wiki/Fold_(higher-order_function)


Δημιουργία συναρτήσεων μονοδιάστατων πινάκων

Γράψτε τις παρακάτω συναρτήσεις:
int filterPositive(int L, int arrInput[L], int arrOutput[L]);

int mapToSquares(int L , int arrInput[L], int arrOutput[L]);

int reduceToSum(int L, int arrInput[L], int arrOutput[L]);


